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Гра – провідна діяльність дітей молодшого шкільного віку, особливо першокласників. Одним з її видів є дидактична гра. У системі логопедичної роботи її розглядають як засіб навчання і всебічного виховання дітей, використовують для виконання вимог усіх розділів програми. Беручи участь у дидактичних іграх логопедичного змісту діти вчаться виділяти звуки в складах, словах, придумують речення, групують предмети за ознаками, класифікують їх за певними особливостями, вчаться міркувати, узагальнювати, робити висновки.

Розв'язуючи дидактичні завдання, дитина повинна пояснювати свої дії, а це сприяє розвитку її мови. Крім того, дидактичні ігри використовують і для розв'язання певних завдань морального та естетичного виховання. Наприклад, вони допомагають розвивати у дітей критичність до себе та інших, виховувати ініціативу, самостійність, кмітливість, почуття прекрасного тощо.

Дидактичні ігри поєднують елементи навчання з радісною для дітей ігровою діяльністю. Вони мають сталу структуру – основні елементи, які надають їм форми навчання і гри одночасно: дидактичні та ігрові завдання, ігровий задум, ігрові дії, правила, пізнавальний зміст, результати.

Добре продумане планування і підготовка дидактичної гри значною мірою зумовлюють її хід і результат. Проводити гру потрібно так, щоб зберегти самостійність та ініціативу дітей, їх щирі стосунки. Темп гри не повинен викликати квапливості і водночас не повинен втомлювати дітей.

Проводячи ігри, потрібно перш за все турбуватися, щоб вони збагачували мову дітей, формували правильну звуковимову, закріплювали засвоєне на заняттях. І навпаки, - те, що діти засвоюють в іграх, вони повинні застосовувати в практичній діяльності.

Ігри повинні тісно пов'язуватися з вивченням програмового матеріалу – уточнювати, закріплювати і розширювати здобуті дітьми знання. Дидактичні ігри спонукають їх до розмірковування, пригадування, а це дуже важливо для розвитку розумових здібностей дітей. Вводити нові ігри слід поступово, щоб вони були посильними і водночас вимагали певного розумового напруження, сприяли загальному розвитку дітей та їх самоорганізації.
                             ЩО ЗВУЧАЛО? 

 Мета: розвиток слухової уваги ( немовні звуки ).

Обладнання: листки паперу, ножиці, лінійка, ручка, дитячі іграшки      

                       ( брязкальця, барабан, кубики ), металеві та дерев'яні 

                       ложки, дві склянки ( на 1/3 - з водою ).

                              Х і д   г р и 

Учні повертаються до вчительки спинами, визначають на слух походження звуків, що утворюються її діями. Наприклад: перелила воду, розрізала папір, задзвеніла металевими ложками, брязкальцями і т.п.

                              ВПІЗНАЙ  ЗВУК

   Мета: закріпити зорове сприймання звуків мови.

   Обладнання: розрізні азбуки, малюнки, склади.

                                Х і д   г р и

 Роздати дітям розрізні азбуки, запропонувати послухати короткі слова, виділити в них перший і другий звуки, скласти ці слова з розрізної азбуки. 

Показати малюнки: плаче немовля – Уа! 

                                  Стогне дідусь – Ох!

                                  Гукають діти – Ау!

  Назвати перший, другий звук у слові, знайти літери, що позначають ці звуки у розрізній азбуці, викласти усі ці слова, прочитати їх.

                                 БУДЬ  УВАЖНИЙ

Мета: розвиток фонематичного сприймання і навичок звуко-буквеного  аналізу.

Обладнання: лічильний матеріал (палички, фішки), розрізна азбука.

                    

         Х і д  г р и 

Прочитати речення. Діти викладають паличками або фішками кількість слів з літерою С. Виграє той, хто запам'ятає більше слів і швидше викладе їх із букв і складів розрізної азбуки.

   Падає сніг. У саду липи і сосни. На сучку сидить сова. Соня пошила для ляльки синю сукню. 

В ямі не спиться вусатому сому,

Сому вусатому сумно самому.

                          НАМАЛЮЙ ПО ПАМ'ЯТІ

Мета: розвивати зорову пам'ять учнів.

Обладнання: набірне полотно, різнокольорові геометричні фігури, екран (таблиця), кольорові олівці або аналогічні фігурки в кожного учня.

                        
        Х і д  г р и 

На набірному полотні виставити в певному порядку геометричні фігури -  кола, трикутники, квадрати. Через хвилину закрити екраном. Діти повинні по пам'яті відтворити колір і порядок розміщення фігур.

                                 ЧОГО НЕ СТАЛО?

Мета: розвиток зорової пам'яті, автоматизація та закріплення вимови вивчених звуків.

Обладнання: набірне полотно (дошка), малюнки, в назвах яких є вивчений звук.

                       
            Х і д  г р и 

На набірне полотно виставляються малюнки. Наприклад, вивчали звук [л] – школа, ластівка, пила, ложка, лопата, лижі, бджола. Учні розглядають малюнки, називають їх, визначають місце звука [л] у словах. Далі закривають очі, вчитель забирає частину малюнків. Діти встановлюють, чого не стало. Виграє той, хто першим помітить “втрату”.

                                   ХТО  ПЛАВАЄ?

Мета: закріплення вимови звука [л], розвиток уваги, логічного мислення учнів.

                                   Х і д  г р и 

Діти стають у коло, відповіді супроводжують відповідними рухами.


- Риба плаває?                            - Плаває.

  - Качка  плаває?                          - Плаває.   

· Гуска? Стіл? Лопата? Лосось? Лавка? Лин? Дятел? Осел? Білка?

                             НАЗВИ  ПАРУ

Мета: диференціація твердих і м'яких приголосних звуків. 

Обладнання: таблиці складів, розрізна азбука.

Х і д   г р и
Учитель називає твердий звук, наприклад [c], або склад з ним. Діти повинні назвати пару – м'який звук [c'] чи склади з цим звуком.

Са – ся

  Ас – ась 

Со, ос – сьо, ось

Су, ус – сю, усь

Си,ис – сі, ісь

Се, ес – сє, єсь 

Аса – ася

Иси – ісі

Осо – осьо

Усу – усю

Проаналізувати склади, викласти їх з літер розрізної азбуки.

                                 ПОЛЕ  ЧУДЕС
                       (склад – слово – речення)
Мета: розвивати фонематичне сприймання, навички звуко-буквеного аналізу складів, слів.

Обладнання: таблиця складів, кубик з крапочками чи цифрами (від 1 до 6).

                                   Х і д  г р и 

На столі розкладається таблиця складів, учень на неї кидає кубик. Потім називає склад, на який впав кубик, наприклад СО. На кубику випала цифра 3 – придумує 3 слова з цим складом: собака, солома, соловей. З одним чи з кількома придуманими словами складає речення. Наприклад: соловей співає на калині. Тоді аналізує склад СО і слова з цим складом.

Приблизні варіанти таблиці:

	ма
	жа
	шу
	го
	бу

	ля
	сі
	но
	фа
	по

	ри
	ха
	до
	кі
	за

	не
	со
	лі
	ву
	ра

	зо
	ко
	ми
	ве
	се


	гра
	дра
	фар
	хма
	кро

	пра
	лу
	зі
	ха
	фру

	сла
	сі
	ме
	ви
	нич

	зма
	ка
	ди
	ча
	лап

	дру
	кла
	лож
	кар
	вуш


                           СЛОВА – МАЛЯТА

Мета: розвивати логічне мислення, удосконалювати навички звуко-буквеного аналізу. 

Обладнання: таблиці слів, розрізна азбука.
                            Х і д  г р и 
З букв поданих слів за певний час учні складають і записують слова-“малята” . Наприклад: ДИСЦИПЛІНА – Діна, Ліна, син, лан, цілина, пан, Ліна, піна, ліс, сила, лин, над, лис, Ніл.

Виграє той, хто придумає більше слів.

                               ЧАРІВНІ  КОЛА

Мета: удосконалювати навички розбору слів за будовою.

Обладнання: таблиці “чарівні кола”.

                                 Х і д  г р и

В центрі кіл – корені слів, зліва – префікси, справа – суфікси і закінчення. Учні повинні якнайшвидше скласти слова, прочитати їх і записати в зошит. Слова можуть починатися і з кореня.

                                ІВНИЦЯ     

НА                                 ИТИ

ПО                        КА

ВІД                       ІВНИК

ПЕРЕ                    ОВИЙ

                       ОК  

                         

                                                            ПРО                                   ОК

                                                            УЗ                                      СЯ

                                                            ПРИ                                    ОВИЙ

                                                                                                   ОВИЙ


                                            ИЦЯ

ПІД                                      А

НАД                                    НИЙ

БЕЗ                                      ЯНИЙ

                                           ЯНИК          

                 ЛАНЦЮЖОК СПОРІДНЕНИХ СЛІВ
Мета: розвиток мовлення, удосконалення навичок розбору слів за будовою.

                              Х і д  г р и

Учитель називає слово. Всі учні готуються назвати споріднене до нього. Говорить той, кого викличуть, за правильну відповідь отримує фішку; за ним другий, третій і т.д. учень, який не зможе дібрати споріднене слово, фішки не отримує. Виграє той, у кого на кінець гри більше фішок. 

Слова: світ, світити, світанок, світло, світлячок, свічка, світлиця, світлий, посвіт, посвітити, засвітити;

Блиск, блискавка, блискати, блищати, блискітки;

Гість, гостювати, гостинчик, гостинність, гостинонька, гостинний, гостювальник, гостювання.

                                 ЕКСКУРСІЯ

Мета: перевірити засвоєння відмінювання іменників множини у знахідному відмінку, розвивати зв'язне мовлення.

Обладнання: папка “Зоопарк” – малюнки кліток, вольєрів, тварин.

                                 Х і д  г р и

Картки-малюнки роздаються дітям. Учитель – екскурсовод, починає гру: “ Сьогодні ми підемо у зоопарк. Там є багато різних тварин. Всі вони мають свої домівки.”

Продовжують учні, розповідають, які звірі де мешкають у зоопарку, де їх можна зустріти у природі, при вживанні іменників у знахідному відмінку множини пояснюють їх написання ( ведмедів, слонів, і т.п.).

                              Х т о  д е   ж и в е ?

Білка селиться в дуплі,

Їжачисько – у кублі,

Вепр – у хащах верболозів,

Ведмедище – у барлозі, 

Вовк – у лігві,

Лис – у норах…

Тигр – у джунглях,

Барс – у горах, 

Красень-олень – у лісах…

А верблюд – в пустелі,

А могутній птах орел – 

У гнізді на скелі.

                                        Олег Орач 

                        ЩО БУВАЄ ВОСЕНИ?

Мета: розвиток зв'язного мовлення, логічного мислення.

Обладнання: предметні картинки.

                            Х і д  г р и 

Пропонується загадка:   Спорожніли поля,

                                          Мокне земля,

                                          Дощ поливає.

                                          Коли це буває?

Далі вчитель показує або називає якийсь предмет чи явище, учень повинен сказати, що з ним буде восени. Наприклад:

· дерева – голі, без листя;

· листя – жовтіє, опадає, листопад;

· небо – похмуре, сіре;

· погода – прохолодна, ідуть дощі, часті тумани, мряка;

· земля – мокра, сира, стоять калюжі;

· птахи – відлітають на південь;

· звірі – готують запаси на зиму, впадають у сплячку;

· овочі – дозрівають, їх збирають, готують на зиму;

· сонце – менше гріє, рано сідає;

· дні – коротшають.

· А що ще буває восени?

Після цих коротких фраз діти складають відповідні речення – наприклад: “Восени сонечко часто ховається за хмари, менше гріє, рано сідає”. Наприкінці роботи складається оповідання “Осінь”.

( За аналогією можна описувати також інші пори року – зиму, весну, літо ).

                            СКАЖИ ОДНИМ СЛОВОМ

Мета: з'ясувати засвоєння узагальнюючих слів, видових і родових понять.

Обладнання: предметні картинки, таблички з узагальнюючими словами – меблі, одяг, фрукти, посуд, птахи, звірі; колесо або диск зі стрілкою, набірне полотно.

                                      Х і д  г р и 

Розкласти на столі по кругу таблички з узагальнюючими назвами. Крутити диск – на якому слові зупиниться стрілка, такі малюнки і добирати з набірного полотна (там вони не погруповані). Наприклад: меблі – шафа, стіл, стілець, диван. 
                                    СКАЖИ  НАВПАКИ
Мета: перевірити вміння добирати антоніми (іменники, прикметники, прислівники).

                                       Х і д   г р и 

Вчитель називає слова, а діти повинні підібрати антоніми – слова з протилежним значенням.

Іменники                         прикметники                       прислівники

День – ніч                       високий -  низький              холодно - тепло

Сонце – місяць               тонкий - товстий                 темно - світло

Світло – темрява            великий - маленький           добре - погано

Тиша – галас                  широкий - вузький               радісно - сумно

Зима – літо                     м'який - твердий                   твердо - м'яко

Радість – горе                 білий - чорний                      мокро - сухо

Сміх - сльози                  солодкий - кислий                високо - низько                    

                                         ЗА АЛФАВІТОМ

Мета: закріпити знання алфавіту, розвивати логічне мислення, швидкість думки, реакцію.

Обладнання: таблиця з алфавітом, цифри, предметні малюнки.

                                    Х і д  г р и 

Написати на дошці кілька слів цифрами або виставити цифри на картках. Кожна цифра відповідає порядкові, місцеві букви в алфавіті:

А – 1, Б – 2, В – 3, Г – 4, Г ' – 5, і т.д. Наприклад, слово АБРИКОС цифрами пишеться: 1, 2, 21, 11, 15, 19, 22. 

Виграє той, хто першим напише правильно всі слова буквами.

Матеріал для гри: 

Мама – 17, 1, 17, 1                                      річка – 21, 12, 28, 15, 1

Літо – 16, 12, 23, 19                                    тюлень – 23, 32, 16, 7, 18, 31

Слово – 22, 16, 19, 3, 19                            берізка – 2, 7, 21, 12, 10, 15, 1

Мир – 17, 11, 21                                         квіти – 15, 3, 12, 23, 11

Вогонь – 3, 19, 4, 19, 18, 31                       родина – 21, 19, 6, 11, 18, 1

                                ЩО БУВАЄ ТАКЕ?
Мета: з'ясувати засвоєння значення слів, закріпити вміння добирати до прикметників іменники, узгоджувати їх в роді і в числі.

Обладнання: фішки, палички або кружечки; таблички з написами: ВИСОКИЙ, ВИСОКА, ВИСОКЕ, ВИСОКІ; НИЗЬКИЙ, ...; ВЕЛИКИЙ, ...; МАЛИЙ, ...; СОЛОДКИЙ, ...; ЧЕРВОНИЙ, ...; і т.п.

                                         Х і д  г р и 

Вчитель показує табличку з прикметником, наприклад СОЛОДКА. Діти називають іменники, узгоджуючи їх з прикметником в роді і в числі – груша, цукерка і т.д. За кожну правильну відповідь отримують фішку, або паличками викладають (кожен для себе) бали. Виграє той, хто набере найбільшу кількість балів.

                          ОДИН І БАГАТО, БАГАТО І ОДИН
Мета: перевірити засвоєння числа іменників та іменників, які мають лише однину чи лише множину.

Обладнання: предметні малюнки із зображенням одного та кількох предметів.

                                       Х і д  г р и 

Вчитель показує малюнок – олівець. Діти називають слово, утворюють від нього множину, від слів у множині – однину. 

Олівець – олівці                                стільці – стілець

Лялька – ляльки                                вовки – вовк

Машина – машини                            дерева – дерево

Ручка – ручки                                    книжки – книжка

Вухо – вуха                                        ноги – нога

Заєць – зайці                                      кущі – кущ

Цукор – цукор                                    двері – двері

Пластилін – пластилін                       сани – сани

                                СЛОВОТВОРЕННЯ

Мета: удосконалення навичок розбору слів за будовою, утворення нових слів за допомогою суфіксів, розвиток логічного мислення.

Обладнання: предметні малюнки, сигнальні картки.

                                      Х і д  г р и

Вчитель показує малюнок, діти називають слово. Тоді однією з двох сигнальних карток показує, як бажано це слово змінити.

    

          КОТИЧОК             КІТ            

   КОТИЩЕ

          ВОВЧИК                ВОВК             
   ВОВЧИЦЕ

          ВЕДМЕДИК          ВЕДМІДЬ              ВЕДМЕДИЩЕ

                              ЧЕТВЕРТИЙ  ЗАЙВИЙ

Мета: закріплювати вміння класифікувати предмети, вживати узагальнюючі слова.

Обладнання: предметні малюнки, таблиці.

                                        Х і д  г р и 

Вчитель виставляє на дошці чотири картинки. Тварин, зображених на трьох картинках, можна об'єднати однією узагальнюючою назвою, четверта – зайва. Наприклад: кішка, собака, коза – домашні тварини, заєць – дика тварина. Качка, півень, курка – домашні птахи, свиня – домашня тварина. Діти повинні знайти зайву картинку, назвати узагальнюючі поняття.

                    

         МАГАЗИН 

Мета: удосконалювати вміння описувати предмети (овочі, фрукти і т.п.) не називаючи їх. 

Обладнання: набірне полотно, гра “Магазин”, предметні малюнки або муляжі.

       

                    Х і д  г р и 

На набірному полотні виставлені предметні малюнки або муляжі. Учень-продавець стоїть спиною до них. Покупець – інший учень – повинен підійти, ввічливо звернутися до продавця і попросити, наприклад, овоч. Не називаючи овоч, він описує його (якої форми, кольору, смаку, що з нього можна приготувати). “Продавець” відгадує, що “покупець” хоче купити.

                 

        НАЗВИ ДІЮ 

Мета: перевірити засвоєння поняття “час дієслів”, вживання дієслів з префіксами.

Обладнання: картинки, на яких зображені діти, що виконують різні дії. 
                               Х і д  г р и 

У вчителя 6 – 7 різних картинок. На них – діти, які ідуть в різних напрямках. Учитель дає вказівку відповідати на запитання одним словом. Показ картинок супроводжується запитаннями:

· Що робить хлопчик?

· Йде.

· Що збирається робити хлопчик?

· Перейти вулицю. 

· Що зробила дівчинка?

· Підбігла до хлопчика.

                     ХТО СКЛАДЕ БІЛЬШЕ РЕЧЕНЬ?

Мета: перевірити вміння складати складнопідрядні речення зі сполучником “тому що”.

                              Х і д  г р и 

Вчитель звертається до дітей із запитаннями і пропонує скласти відповідь з різних речень. За правильну відповідь (повне речення із сполучником “тому що”) учень отримує фішку. В кінці гри підраховуються бали і визначаються переможці. 

Запитання:

· Чому дітям буває весело?

· Чому буває сумно?

· Чому діти посварилися?

· Чому дівчинка посміхається?

                                БУЛО, Є ЧИ БУДЕ?

Мета: ознайомити з теперішнім, минулим та майбутнім часом дієслів; учити визначати час дієслів і змінювати їх у часі, виховувати кмітливість, зосередженість.

Обладнання: тексти віршів, різноколірні сигнальні картки.

                                     Х і д  г р и 

 Діти, сьогодні ми поговоримо про різні дії, про те, коли вони відбуваються. Прослухайте речення: “Учні сидять за партами”. Коли відбувається ця дія? (Зараз). А як ще можна сказати? (Сьогодні). “Ми писали контрольну роботу”. Коли ми писали? (Вчора). “У нас буде урок музики”. Коли буде? (Завтра). Усе, що ми виконуємо, відбувається в різний час – минулий, теперішній і майбутній. (Пояснення теми).

 Потім учитель читає уривки з віршів, казок, а учні визначають час дієслів: теперішній – піднімають червону сигнальну картку, минулий – синю, майбутній – жовту.

Ой ходила квочка 

Коло кілочка...

Наберу з криниці 

Свіжої водиці...

Буду умивати...

Буду промовляти...

Я печу, печу, печу

Діткам всім по калачу...

Галя по садочку ходила, 

Хусточку біленьку згубила...

                                ЩО МИ КУПИЛИ?

Мета: перевірити вміння знаходити слова з відповідним звуком.

Обладнання: набірне полотно, предметні малюнки, корзинки або конверти.

                                 Х і д  г р и 

На набірному полотні виставлені предметні малюнки, це – магазин. Діти купують у “магазині” різні речі, назви яких починаються на певний звук. Наприклад, на звук [p] – риба, рис, редиска, ручка та ін. Можна дати кожній дитині окремо конверт чи корзинку з різними літерами – Л, В, Р  - і право самій вибрати картинки з предметами, в назвах яких (не обов'язково на початку) є потрібний звук. Виграє той, хто першим справиться із завданням.

                                  ДЕ ЩО ЛЕЖИТЬ

Мета: закріплення просторових уявлень, перевірка засвоєння різних прийменників (в, на, над, під, біля, за) та вживання їх у реченні.

Обладнання: іграшки, предмети, розміщені в різних місцях в класній кімнаті.

                                     Х і д  г р и 

Вчитель називає предмет, діти знаходять його в класі і складають речення типу: “Крейда лежить під дошкою. Ваза стоїть на столі.”

                                  ЧАРІВНИЙ МІШЕЧОК 

Мета: закріпити навички звукобуквеного аналізу, вчити описувати знайомі предмети, складати описові розповіді з 3-4 речень.

Обладнання: “чарівний мішечок”, іграшки, машини (дерев'яна, металева, пластмасова), кульки (скляна, дерев'яна, пластмасова, глиняна, металева).

                                         Х і д  г р и 

Вчитель пояснює, що у “чарівному” мішечку багато іграшок. Учень, що підходить до мішечка, говорить: “Мішечок, мішечок, відкрийся, будь ласка!” Потім виймає картинку чи іграшку, показує її всім, називає і розповідає про неї: як називається, якого кольору, форми, розміру, з чого виготовлена. Після розповіді робить звуко-буквений аналіз слова – назви іграшки чи іншого слова за вибором вчителя.

                                   ХТО У КОГО?

Мета: перевірити засвоєння іменників однини і множини, що означають назву диких тварин та їх малят.

Обладнання: предметні картинки із зображенням диких і свійських тварин та їх малят.

                                        Х і д  г р и 

На дошці виставлені предметні картинки із зображенням диких тварин, у дітей на столах – картинки із зображенням їхніх малят. Вчитель пропонує загадки. Діти їх відгадують і називають малят цих тварин.

    



Загадки:

Пухова руденька шуба

Із сосни стриба на дуба.

Хвіст у неї, як мітла, 

А сама на зріст мала.

Очі сяють, як намисто,

Мов дві цяточки вогнисті.

В неї хата гарна, тиха,

Взимку повненька горіхів.

В лісі любить вона жити.

Відгадайте, хто це, діти? (Білка).
Влітку сіренький,

Взимку біленький,

Довгі вуха має,

Швиденько стрибає. (Заєць).
Лиш торкнись до колючок – 

Вмить згортається в клубок.

Не вгадаєте ніяк?

Підказати вам?

Це - ...(Їжак).
Сіренька, маленька,

Для всіх чуженька,

Шкодить, коли тиша, 

Капостлива ...(Миша).
Хвостата, носата,

Руда і зубата,

Уміє нечутно ступати,

В курник залізати,

Покрасти курчата.

Вгадали, як злодійку звати? (Лисиця).
Лежить лежень на лежанці,

Лиже лапу в кожушанці. (Ведмідь).
Сірий, хвостатий,

Дуже зубатий,

По полю блукає,

Овець шукає. (Вовк).
Дивний крихітний автобус,

По піску кудись поліз…

А він ходить так повільно 

Через те, що без коліс. (Черепаха).

Великий, рогатий

І рогів багато. (Олень).
Дуже товсті ноги маю,

Ледве їх переставляю.

Сам високий я на зріст,

Замість носа в мене хвіст. (Слон).
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